JUMP COMICS <P 


Ser míope não tem 

nada de bom! 

Na piscina ou no mar, 
sem óculos... não há 
como enxergar as 
meninas de biquíni! 

Vive acontecendo de 

eu perceber um vulto 
passar, colocar os óculos. 
correndo... Aí, vejo que | 
é uma senhorinha etiro 
os óculos de novo. 


Mestre Kame 
(Mutenroshi) 


Son Goku vivia nas montanhas 
até conhecer Bulma, uma viajante à procura 

das sete Esferas do Dragão que, quando reunidas, invocam o deus-dragão 
Sheng Long, que realiza um desejo. Uma das esferas era uma recordação de 
Son Gohan, o falecido avô de Goku, que decidiu acompanhar Bulma na jornada. 
Depois de uma pequena viagem cheia de aventuras, eles conseguem encontrar 
as esferas que, logo em seguida, são roubadas pelo vila Pla. Para evitar o 
mau uso delas, nossos heráis fizeram um pedido ini e, em seguida as esferas 
se dispersaram. Goku tornou-se discípulo do Meste Kame, ao lado do novo 
amigo, Kun. or recomendação do mestre, ambos participaram do Tomei de 
Artes Marciais, onde mostraram um excelente desempenho, apesar de nenhum. 
dos dois ter se tornado o campeão. Convencido de que ainda havia muitoo que 
aprender, Goku party novamente à procura das Esferas do Dragão, mas cruzou 
o caminha do terrível exército Red Ribbon! Após muita confusão, o exército foi 
derroiado e boa parte das esteras fo recuperada... Goku decidiu continuar a 
reuni as esferas e pedir a Sheng Long para que ressuscitasse o pai de Upa, o 
amigo que fez na Terra de Karin. Só que a úlima esfera não podia ser localizada 
e o mestre Kame sugeriu que procurassem a Velha Vidente. Como não tinham 
dinheiro para pagar pela informação, Kun, Uppa, Pual, Yamcha e Goku tiveram 
que derrotar os cinco lutadores da Veina Vidente: Draculaman, Suke, Mirra, 
Alikuman e Son Gohan, o falecido vovazinho de Goku A turma descobriu que a 
esfera estava em um cario na estrada, bem perto de onde eles se encontravam! 


DRAGON BALL 


22º Torneio de Artes Marciais 


Capítulo 109 » A Revancha do Bando de Pla. 
Capítulo HO + O Grande Plano de Pilaf 
Capítulo Ml Sheng Long. novamente! 
Canítulo 12 + Corra, Son Gokul 
Capítulo 13 x 22» Torneio de Artes Marciais 
Capítulo M4 x Sobrevivendo às Eliminatórias. 
Capítulo ló x Sobrevivendo às Eliminatórias 2. 
Capítulo 8 + A Lista Manipulada ..... 
Capítulo 7 + O Kamehame-ha de Yameha 
Capítulo H8 + A Derrota de Yamchal! 
Capítulo 18» A Vingança da Lua Cheia 
Capítulo 120 + De novo o Dodonga. 
Extra * Coletânea de Páginas de Abertura - Parte IX. 
Extra Il» Tudo Sobre Dragon Ball... 
Blossório... 
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TÁ CERTO! € 
A MINHA VEZ 
DE ATACAR!! 


CAPÍTULO 111 x SHENG LONG, NOVAMENTE! 
Tá 


Goku venceu facimente o 
Bando do Pilaf e conseguiu 
tomar deles a última Esfera 
do Dragão! Enfim, é hora de 

reencontrar Sheng Long! 
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DESCONHECIDO! VA 
E SE FORTALECAI 
ME SURPREENDAU 


Goku sai em novo Jornada pora 
se tornar ainda mais forte! Kullin e 
Yamcha vão treinar com Mutenroshi. 
E o reencontro deles está prometido 
para daqui a três anos... em um novo 
Tornelo de Artes Marciais! 
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MAIS cinco 
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encERRAM ÀS 
INSCRIÇÕES... 


FIQUEI MUITO TRISTE 
LAME 


ANDARAM 

INSCREVER MEUS. SÉ SAINDO BEM 

DISCÍPULOS TAMBÉM, NO TORNEIO DE 
PARA MOSTRAR 


ARTES MARCIAIS. 
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MOMENTOS DA MINHA VIDA 
POR AXIRA TORIVAMA 


Certa época, eu 
me sentia jovem de 
espírito e comprei 
uma supermoto de 
corrida, daquelas que 
chomom a atenção, 


quente de verão, 

fui com essa moto 

até um cofé, tomar. 
alguma coiso. 


Enquanto tomava 

" minha bebida, não 

tores deixel de ouvir os. 

resolvim outros fregueses 

na frente deles, comentando sobre 
Tomei rápido o 2 a minha moto, 
meu cofée sal || d que dava para 
pela porta. ver pela janela. 


Quando, por finda sentindo 
desgraça, o os olhares pela 
motor não $$)" JJoneto, me pus a 
pegava de z subir na moto. 

SP Jeito nenhum. 


Para não fazer feio, 
Pior: foi o dia em 
que fui visitar: 
uma pessoa 


fingi que o motor 
havia pegado e fui 
saindo de fininho 
e depois de da frente do café, 
dizer "tchou!, j Com a perna 
fiquei uns dez í do outro lado 
minutos pisando chutando o chão 
no pedal oté o paro empurrar 
motor pegar. amoto. 
Hoje, já não tenho mais essa moto.. Pois comprei outra, com um 
motor melhorzinho, mas que choma tanta atenção quanto, 
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Assim, prosseguiram 


os eliminatórias. Dos 
182 lutadores inscritos, 
um por um foi caindo, 
até restarem os. 
poucos selecionados. 
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Todos conseguiram 
ermanecer entre 
os olto escolhidos o 
participar do Tornek 
de Artes Marciais 
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Torneio de Artes. 
Marciaist Quem 
sairá vitorioso no. 
primeiro combate? 
Será Yamcha? 
Ou Ten Shin Han, 


o discípulo do 
Mestre Tsuru! 
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COLETÂNEA DE PÁGINAS DE ABERTURA - PARTEIX 


Apresento a abertura de todos os capítulos contidos neste volume, do jeitinho como 
foram publicados na revista Shonen Jump da época! (E, desta vez, em página dupla!) 


BAR gro stunio 


Capa comemorativa dos dois anos de série. Goku detonando em páginas coloridas, 


CAPÍTULO 110 > O GRANDE PLANO DE PILAF 


Diversão explosiva, emoção explosiva, agito 


CAPÍTULO 114* SOBREVIVENDO ÀS ELIMINATÓRIAS 
Uma eliminatória violenta! Quem restará vitorioso?! 


E 


TRA TORITANA 


EMO STUDIO 


CAPÍTULO 116 x A LISTA MANIPULADA 
Anúncio das chaves da competição! 
NS 
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Um grande combate, logo de cara!! 
CAPÍTULO 117 + O KAMEHAME-HA DE VAMCHA 
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A vitória de Yamcha é certa?! 


AKIRA TORIYAMA 


CAPÍTULO 118 * ADERROTADEYAMCHA! ES LAjOR 


BIRD STUDIO 


CAMPEÃO 


CAPÍTULO 119 A VINGANÇA DA LUA CHEIA 


BIRO 


Qual o motivo da vingança do Homem-Lobo?! BAR UDIO 


EM 
IRA TORMTAMA. 


Segundo Combate do 22º Torneio de Artes Marciais 


3º Combate do 22º Torneio de Artes Marciais 
O segundo confronto entre discípulos de Kame e Tsuru!! 


CAPÍTULO 120% DENOVO ODODONPA EA) OR Et 


- . CHAOS X . KULILIN 
Discípulo do Mestre Tsuru Discípulo do Mestre Kame 


O autor responde às 
perguntas (feitas pelos 
leitores japoneses) 

sobre Dragon Ball 
e sobre si mesmo! 


R3: Eu vi que você se desenhou de corpo inteiro na carta, 

mas não publiquei aqui, para evitar que alguém te reconheça 

(viu como eu penso em tudo, direitinho?). Agora, pelo que vi, 

você não se veste como manda a moda, mas é seu estilo! 

Jeans e camiseta é perfeito pra sujeitos de cabelo raspado! 

Às vezes, eu dou de cara com uns jovenzinhos de nariz empinado, 
se achando muito bacanas vestindo roupas de grife, 

mas eu prefiro mil vezes o seu estilo desencanado 

que o deles. Não tem problema! 


P4: Como faço para desenhar bem? 

Kei Mizuno, de Aichi. - 

Ra: Muita gente me pergunta isso, mas é difícil de responder. A única 
maneira é desenhar muito, eu acho. Desenhe não só a figura humana, 
mas também paisagens, animais e objetos diversos, praticando a 
observação. O acabamento, idem, tem que desenhar muito para pegar as 
manhas. É a única maneira. Se você já desenhou muito, mas muito, muito, 
muito mesmo, e ainda não consegue desenhar bem, então desista. 


DOMESTRE TORIVAMA 


Pergunta 1: Por favor, responda às minhas perguntas. 
A) Quanto tempo você demora para criar um capítulo? B) Qual 

é a idade do Kulilin, Oolong, Pual e Yamcha? C) Desejo tudo 

de bom para você e seu trabalho! Hiroko Oota, de Aichi. 

Resposta 1: A) Hmm... Varia a cada capítulo, mas tem épocas em que estou 
tão mal que passo dois, três dias só pensando nisso e a inspiração não vem. 
Por outro lado, nos dias bons, consigo bolar uma ideia em cinco minutos. E, 
pra desenhar mesmo, acho que demoro uns trinta minutos por página. 

B) ERR... Vejamos... À idade do Kutin, se não me engano, eu disse no capítulo 
do Torneio de Artes Marciais, então dê uma calculada com base nisso. Do 
Oolong e Pual.. Sinceramente, não sei. E o Yamcha... Sei lá... Acho que está 
com uns vinte anos, mais ou menos... 

C) Muito obrigado. 


P2: Quando me canso de trabalhar, pego os mangás do mestre 
na estante de livros do meu filho e começo a ler. É a melhor 
maneira de espairecer. A propósito, acho que ultimamente 

o Goku tem dominado demais a cena, deixando de lado os 

outros coadjuvantes, que são tão marcantes quanto. 

Fã marmanjo de 45 anos, de Iwate. 

Re: Obrigado pela torcida e pela observação. Fico muito contente de 
receber cartas de pessoas mais velhas. Espero que continue lendo, para 
eu tentar satisfazer as suas expectativas. Força pra você também, papai! 


P3: O Mestre Kame é bem estiloso, não? Meus amigos me tacham 
de mal vestido, porque estou sempre de jeans e camiseta. 
Anônimo, de Ishikawa. 


P5- SON GOHAN: Em japonês, “gohan” significa 
“arroz” ou “refeição”. 


P8 —KINTOUN: A Nuvem Voadora é inspirada no 
Kintaun (do japones, “nuvem mágica dourada), 
artefato que aparece no romance chinês "Xiyóui. 
(conhecido no Japão como “Saiyuukr). Em DRAGON 
BALL, o autor usou ideogramas diterentes:KIN 

de "músculo, TO de uma unidade de medida 
volumétrica que equivale a 18 tros e UN de “nuvem” 
P 11 -SHENG LONG: No original, foram usados os 
Ideogramas “kami (de "deus”) e "yu (de "ragão”, 
com sugestão de lelura como "Sheng Long. 
Portanto pode ser traduzido como "deus-dtagão. 
Sheng Long (do chinês, "dragão espirtuar), na 
mitologia chinesa, é um dragão que controla o vento, 
as nuvens e a chuva, a quem se atribua o sucesso 
ou fracasso na agicutura. 

P 20 -MECHAPILAFS: Junção da palavra “mecha 
o nome do personagem Piaf. "Nechar é a contração 
de "mechanical, do inglês, “mecânico” São robés, 
geralmente antropomórficos ou zoomáricos, 
manipulados por um plot ou controlador. 

P 33 -KAMEMAME-HA: Do mangá, golpe do Mestre 
Kame. No original o úlimo “HA” é escrito com o 
deograma de “onda de choque” O nome do golpe 

é uma provávol referência à dinastia Kamehameha, 
que governou o Haval entre 1795 e 1872. 

P-55 — SIXING QU: Os nomes das Esteras do 
Dração foram mantidos conforme o original e estão 
em chinês. O nome de cada esfera é formada pelo. 
número de estrelas e as palavras XING (estreia e 
ONU (esfera). Si ing qu” é o nome da “esfera de 
quatro estrelas 

P 67 - MUTENROSHI Do japors, 'mestre-ancião 
supremo das artes marciais 

P 68-- JACKIE CHUN: Provável referência ao chinês 
Chan Kang-Sang, mais conhecido coma Jackie Chan 
(1954-), ator produtor, diretor de cinema, oteista e 
coreógrafo especialista em artes marciais 

P 72 — ZENE Moeda corrente fccia de DRAGON 
BALL, cuo plural é “zenies” No Japão, a palavra 
-zeni” era usada para designar moedas de ouro, 
prata ou cobre Alualmente, é Usada como gíria para 
“dinheiro “grana 

P73-KAME: Do japonês, tartaruga” 

TSURU: Do japonês, tsuru" é o pássaro grou. Há, 
em japonês, um antigo provérbio que dz “grous 
vivem mil anos; tartarugas, dez mi” para expressar 
votos de longevidade 


P75 — PUAL:Tipo de chá chinês 
PS3 -CARATÊ: Are marcial japonesa originária 
da ilha de Okinawa, cuja principal característica é 
utilizar apenas as mãos nuas como armas, Esta 
modalidade marcial foi desenvolvida durante a 
colonização japonesa no século XVI, que probiu o 
porte de armas a todos os nativos 

P 96 ICE COFFEE: No Japão, o café pode ser 
consumido gelado, como refresco 

P 89 - HASSHUKEN: Do japonês, punho das oito 
mãos”, adaptado para “técnica das oito mãos”. 
P113-CHAOS: Os ideogramas do nome formam, 
em japonês, a palava “gyoza”, um pastelinho de 
origem chinesa, geraimente servido como entrada. 
Pode ser fo, cozido ou grelhado; o recheio 
tradicional é came de porco ou bol e verduras como 
repolho. No original a sugestão de leitura dos 
ideogramas é “chaozar, uma pronúncia em fonemas 
japoneses para a palavra em chinês, “jaoz”, que 
pode ser um bolinho recheado, 

P 116 - TEN SHIN HAN: Em japonês, “tenshinhan”, 
é referência a um prato de origem chinesa, feto. 
de arroz coberto por omelete com caranguejo ou 
Kankama (imitação de caranguejo feia de came de 
pescado processada) e molho, 

P 133 - ROUGA WHOWHOKEN: Do mangá, golpe 
de Yamcha que pode ser traduzido coma presas. 
So lobo” A grafia do golpe foi mantida conforme as. 
versões animadas de DRAGON BALL, seguindo. 

a opção do auto. Outra adaptação possivel seria 
“Rouga Futuuken” 

P 156 KENPÔ: Referência à arte marcia praticada 
no Japão que deriva do kung fu. 

P 168 - DODONPA: Trocadiha com a onomatopeia 
“dodonr (impacto forte) e o “dodonpar fimo de. 
música japonesa da pós-guerra, que ficou mais 
conhecida na década de 1960, mesclando o tímo do 
mambo latino com letras que obedeciam a estrutura 
tradicional de versos fixos chamada *dodoisu”. 

A música mais conhecida desse esto é a “Tokyo 
Dodonga Musume”, 

P 173 BUKUUIUTSU: Do japonês, adaptado para. 
“técnica da dança no ar” 

P 182 - SHONEN JUMP: Referência à revista. 
semanal Shonen Jump, publicada pela editora 
Shueisha, voltada para o público jovem masculino, 
em que são seilizados vários tílos de sucesso, 
como 100% MORANGO, DRAGON BALL, BLEACH, 
NARUTO e ONE PIECE, atualmente publicados no. 
Brasi pela Panini Comics. 


EEE GSE é PoE D Ro raca cedo De Peer Pesponcaladade a Panas Brast 
“Ata Torjama Era Shuisha Ve leia não se respoesabcam por ese gossáro 
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CUIDADO 


Não comeca a ler pelo final! 


DRAGON BALL é um mangá com 

sentido de leitura oriental, ou seja, O 
começo fica do outro lado. Os quadros | 
805 balões devem ser lidos da direita 
para a esquerda, conforme o exemplo 
numerado. Boa leitura! 


